Sachovy ki

Hra pro Skoldky

Kazdy hrd¢ si namaluje tabulku 10x10 ¢tvereck
(jako napriklad na piskvorky).
Ukol zni jednodu$e - napite do poli¢ek postupné &isla
od 1 do 100. Ale pozor, zddni klame, tak snadné to neni.

Ma to jednu podminkul

Jak napovida ndzev, kazda dvé Cisla musi tvorit zacdtek a
konec tahu Sachového koné, tedy pismeno L v poméru poli 3:2.
Priklad vidite na obrdzku (barvy jsou jen pro ndzornost,
prechodovd barva tvori prinik dvou taht, pri hfe staéi psat
jen Cisla bez barev). Tahy mohou jit riznymi sméry, budou se
i prekryvat, v jednom poli vdak miZze byt vzdy jen jedno Cislo!

Postupné bude pri kazdém dal$im tahu ubyvat moznosti, az
skoncite "v pasti”. Kdo dojde k nevyssimu Cislu, vyhrava.



