Osmnact

Hra pro skolaky

Kazdy hrd¢ dostane na zacdtku tolik pocitacich drivek

(knoflikd), kolik kol chcete hrat.
Hrdci se pravidelné stridaji v hdazeni kostkou.

Kazdy si zapise Cislo, které mu padlo prvnim hodem, pozdéji
k nému pri¢te Cislo z druhého hodu. Kolo vyhraje ten, kdo se
nejvic priblizi k 18. Kazdy miZe hdzet postupné tolik hodd,
kolik sdm chce, ale jakmile preskoli souc¢tem cilové Cislo
treba jen o jedinou jednotku, je vyrazen a ddvd do banku

jedno své pocitaci drivko (¢i knoflik). Ten, kdo vyhrdl kolo,

bere cely bank.




