Nervic ky

Hra pro skolaky

Na zaldtku dostane kazdy figurku ze hry Clovéée, nezlob se
a ptlmetrovy tenky pevny provazek. Jeden konec provdzku
uvdze figurce pod krékem. Nejsou-li po ruce figurky,
nahrad’te je vétsimi knofliky.

Vedouci poloZi doprostried stolni desky nebo na podlahu
papirové koleCko tak velké, jak velky je otvor plechovky,
kterou mdte ke hre pripravenou. Na tohle kole¢ko postavi

kazdy hrac svou figurku, uchopi volny konec provdzku a

provdzek mirné napne. Vedouct je v tuhle chvili jejich
protivnikem a misto provdzku drZi v jedné ruce hraci kostku,
ve druhé plechovku. Pak hodi kostku tak, aby ji vSichni dobre
vidéli. KdyZz padne kostka sudym ¢islem nahoru (dvojkou,
¢tyrkou, Sestkou), vedouci bleskurychle priklopi plechovku
otvorem na papirové kolecko a snazi se pri fom pod ni chytit
co nejvice figurek. Hrd¢i ovdem necekaji a snazi se stejné
rychle dostat své figurky do bezpeci - trhnou provdzkem a
figurka odskoCi z papirového kolecka. Kdo ma pomalou reakci
nebo zavdhd, tomu chyti vedouci figurku pod plechovku a to
znamend trestny bod.

Jestlize padne lichym Cislem nahoru (jednickou, trojkou,
peétkou), nesmi vedouci plechovkou priklopit papirové kolecko
a hraci nesméji trhnout provdzkem tak, aby jejich figurka
opustila kole¢ko. Vedouci miiZe jen naznacit Gtok na figurky



klamnym pohybem plechovky. Nékterému z hrdci skoro
vzdycky selZou nervy, a prestoze jasné vidi liché Cislo, trhne
provdzkem. Kdyz figurka opusti papirové kolecko, jeji
vlastnik dostane také trestny bod.

Hra pokracuje tak dlouho, dokud nékdo nema deset
trestnych bodu.




