Brany

Hra i pro predskolaky

Hrdci jsou rozdéleni do dvou tymd, ale jde hrdt i na
jednotlivé dvojice. Urci se cesta (nejlépe do mirného
kopecka - skvélé na utahdni déti).

Na trasu postavte asponi pét vedoucich, kazdy z nich je
jedna brdna a md jednu ze dvou barev, kterd se béhem hry
neméni. Hractm se na za¢atku tyto dvé barvy reknou - coz

bude kli¢. Pro priklad dame zelenou a Zlutou.

Po odstartovani vybéhne z kazdého druZstva prvni hréc.
KdyZ dobéhnou k brané, poseptaji do ucha jednu z téchto
dvou barev, napr. zelend. Pokud je brdna skutecné zeleng,
pusti hrace dal. Ale pokud je Zlutd, posle hrace zpét na
start, kde se dotkne néceho, co je po ruce (strom, sloupek,
prvniho spoluhrdce) a bézi zpét. Ted' uz vi, jakd je barva
prvni, a po poseptani je pustén ke druhé, kde se (kol
opakuje. A takto az k paté. Ve chvili, kdy probihd posledni
branou, startuje druhy hrdc..atd.

Je samozrejmé, Ze si hrdaci neradi barvy bran mezi sebou,
zkazili by tim celou hru.
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